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以为发射和接收方配置不何的传输方式

，

以优化 〔通���即 设置的行为
。
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、 ‘ 之准的数据链路层规范
。
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在微控制器上虽能用廉价的
“

片上
”

方式实施
，

但其最大总线带宽局限

在 �����
，

相当于约 �������的网

速
�

或 �个字节的有效载荷传输需

约 ��� 位时间
。

当总线全负载网速

为 �����时
，

人们能按每 �字节的

数据域传输约 ���� 报文
。

系统不

能总以 ���� 的总线负载进行总线

驱动
，

否则当通信受到外部干扰影

响时
，

就会有参与者掉线
，

这类情

况是人们不希望发生
。

平均总线负

载接近 ��� 时较合适
。

其他总线系

统虽比 ��� 速度快
，

但传输速度

并不能说明系统的通过量
。

视应用情况而定
，

定期的由本

地计时器触发的传输有许多数据是

多余的
。

按 ��� 惯用方式
，

当以

事件驱动传输时可以避免冗余的产

生
。

但数据的冗余传输并不可取
，

因为随着传输速度不断提高
，

受干

扰程度也在大幅增加
。

虽然在技术

层面上传输可控制到一定程度
，

但

为此所需的电气和机电解决方案费

用不菲
。

任何数据传输或多或少都

会有所欠缺或是接收到的数据出现

错误
。

如果刚好又是那些人们本不

需要的冗余数据
，

这就更令人烦恼
。

智能数据传输
因此

，

普遍适用的情况是
�

数

据传输率越小
，

干扰带来的麻烦就

越少
。

人们可以尝试放弃通过在附

加的通信功能中提高传输率
，

采用

能把必要总线带宽降至最低限度的

智能数据传输
。
������� 可提供

若干途径
。

除了通过过程数据压缩

编码
，

并将其巧妙编人 ��� 映射

外
，

系统开发人员主要可通过选择

优化传输方式来降低 ��� 负载
。

源 自���编程而为大家所熟

知的定期数据传输也应用于某些总

线系统和工业解决方案
，

它所要求

的高传输速度带有上文所提到的不

足之处
。

微控制器的速度必须快到

来得及储存接收到的数据
，

为此要

有快速存储模块
，

而发射方产生数

据的速度也要足够快才行
。

纯粹的

事件驱动传输通常更具优势
。

事件和计时器触发的 尸��

��� 应用中优先采取的传输

方式是事件触发式报文发射
。

一

个 日期的改变即可导出触发事件
，

也就是说
，
��� 中任何一个传感

器值所产生的变化都会启动相应

的 ���传输
。

事件可以是 ���特

定计时器周期性的计时到期
。

在

��� 通信参数的分指数 �中确定

了事件计时器的周期
。

这个值通常

由 ��� 限定
。

事件和计时器的联合触发也

是可行的
。

在这种情况下
，

最晚在

事件计时器到期后便会产生 ���

传输
。

如果计时器到期前 ��� 中

传输的某个数据有所变化
，
���

会被尽快发送出去
。

在 ��� 组态

参数分指数 �中设置了禁止时间
。

为发射 ��� �图�而设定的时间

窗口在相应的组态中避免子清况迥

异的各类总线负载
。

当然
，

其前提

是本地时间计时器要及时地与之同

步
。

譬如在 ������� 中就有时间

报文
，

以小到毫秒的精确度向所有

参与者分布全球时间
。

系统设计的

首要任务之一就是总线负载的均匀

分配
，

这样才能把最大总线负载和

由此而来的最高传输速度尽可能

地保持在低状态
。

为此
，
���叩��

‘

有相应的 ��� 同步传输
。
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