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撰文 /苏州实威 薛周萍

一、引言

经过多年发展，我国自动化装备制造业已经成为门类

齐全、规模较大、具有一定技术水平的产业体系，并逐渐形

成了各细分行业之间相互促进、协调发展的产业格局。特别

是 2006 年《国务院关于加快振兴装备制造业的若干意见》

与 2009 年《装备制造业调整和振兴规划》实施以来，自动

化装备制造业发展明显加快，重大技术装备自主化水平显著

提高，国际竞争力进一步提升，部分产品技术水平和市场占

有率跃居世界前列。

二、苏州实威软件的应用状况

2004 年苏州实威使用的是二维 CAD 设计，但是弊端

太多。2008 年使用 SOLIDWORKS 进行产品三维设计，来

提升苏州实威产品的品质。自动化行业发展至今，绝大多数

已经使用 SOLIDWORKS 进行产品三维设计，行业产品同

质化明显，竞争压力也比较大。所以苏州实威想在原有技术

（三维模型）基础上，进行深入设计——产品功能动画设计。

最终 2014 年苏州实威选择了 SOLIDWORKS Composer，

即能满足整机动画的制作，也无缝打开苏州实威原先的

SOLIDWORKS 三维数据。

三、SOLIDWORKS Composer 制作动画的准

备工作

1.SOLIDWORKS 零件属性规范

苏州实威在制作动画之前，会先对绘制的零件进行规

范化处理，对动画里面需要提取的属性值，会在零件里面填

写完整（图 1），零件属性导入以后即可在 SOLIDWORKS 

Composer 用户属性里面读取使用（图 2）。

图 1

图 2

同时需要对运动零件的位置进行预先排放，使得在
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SOLIDWORKS Composer 中的制作过程更加顺畅，同时还

要对一些特殊零件和装配体结构进行拆分，来满足后期动画

制作。

2. SOLIDWORKS Composer 模型色彩和显示效果

在做动画之前，会在 SOLIDWORKS Composer 中

对每个零件的颜色和效果进行指定。利用【渲染模式】

（如图 3）和【照明模式】（如图 4）进行设定，同时还可

以对重点零件进行单零件设定，【环境效果】（如图 5）透

明度和发射度，模型达到更佳的显示效果。

图 3 图 4

图 5

四、SOLIDWORKS Composer 动画制作

1. 基本动作制作

准备工作完成以后，就可以使用动画命令进行制作。

只需选择零件，通过移动和旋转对零件位置和透明度进行设

定，同时在时间轴上利用【属性】和【位置】关键帧（图 6）

进行记录，即能完整基本的动作制作。

同时利用 Excel 对整机每个部件的运动时间进行明确

划分，保证动画的完整和连续性（图 7）。

图 6

图 7
2. 基本动画中的增强功能

在整机动画过程中，为了更好的表达机台的工作性能，

应根据需求在动画制作中增加【Digger】功能来放大细节

部分，同时添加【标签】和【箭头】来表达零件名称和移

动方向，也可以在动画过程中添加【文字】和【图片】来

完善（如图 8）。

图 8

3. 视角的设定

SOLIDWORKS Composer 中的动作和视角可以分开

制作也可以同时完成，互不干涉和影响。机台动作完成以后，

根据展示功能画面需求，使用旋转和缩放来调整视角方位，

并通过【照相机关键帧】（图 9）来完成视角设定，从而达

到我们想要的机台的视角效果。

图 9
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基于 SOLIDWORKS Electrical 的 PLC
设计

一、引言

SOLIDWORKS Electrical 机电一体化设计的强大功能

能够帮助电气工程师快速完成电气原理图解、报表，并且可

以集成结构设计数据进行 3D 布线。那么现今电气设计中至

关重要的 PLC 设计在 SOLIDWOKRS Electrical 中是如何

处理的呢？

二、I/O 设计

SOLIDWORKS Electrical 中的 PLC 设计是指 I/O 输

入输出设计而不是 PLC 编程设计。用户根据电气控制系统

的需求预先进行 I/O设计，在“工程”-“输入输出管理器”

中添加所需类型的输入和输出端口，如图 1 所示。

图 1
根据实际需求添加一定数量的输入或者输出端口及选

择不同的端口类型如模拟量、数字量，如图 2 所示。可以为

整个控制系统划分不同的功能项，再分别为每个功能项分配
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五、SOLIDWORKS Composer 视频输出和图

像输出

动画制作完成以后，使用SOLIDWORKS Composer【工

作间】-【视频】（图 10）选项，设定好分辨率，选择好【压

缩程序】（图 11），既可以保存成视频 AVI 格式文件，生

成我们所需的动画文件。

图 10

图 11

六、结语

通过使用 SOLIDWORKS Composer 苏州实威公司的

整机动画制作能力得到了大幅提升，软件的便捷性和简易

性提高了效率并提升了自动化部门帮助公司的动画制作研

发能力。IM


