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汽车制造业的变革

随 着 工 业 ４ ． ０ 浪 潮 的 来 袭 ，
３ Ｄ在传统汽车制造领域 ， 汽车零部

打印技术再次雖到风 口 浪尖 。 对汽 件的开 发往往需要长时间麵发 、 测

车行业来说 ，
３ Ｄ 打 印 技术的最大贡 试 。 从研发到 测试阶段还需要制作零

献莫过于在模具开 发 阶段的有 力 推 件模具 ， 不仅时 间 长 ， 而且成本高 。

进 。 当前 ， 日 趋激烈的汽车市场环境 当存在 问题时 ， 修正零件也需要同样

中 ， 成本控制 无疑成为汽车整车厂与 漫长的周期 。 当运用 ３ Ｄ 打 印技术在

零部件企业面临的重要课题 。设计早期验证产品装配可行性时 ， 就

中 国汽车工业的遞发展 ， 为 国 能及时发现产品设计差错 、 复杂零部

峨汽辅馳縣 了广晒麵空 丨械样觀麵可行性 。 麵缸盖 、

间 。 在传统汽车制造领域 ， 汽车零部 同步器开发 ， 以及橡胶 、 麵类零件

件的开发不仅需要长时间的研发与测 的单件生产 。

试 ， 在制造零件模具环节同样也需要虽然 ３Ｄ 打 印 技术 已成功地将传

一

个漫长的周 期 。 而从新技术与新车 统复杂的生产工艺简单化 ， 将材料领

型的研发角度来说 ， 研发速度与成本 域的疑难 问题程序化 ， 但是 ３Ｄ 打 印

可谓是紧密相关 。 在汽车行业的应用 尚处探索阶段 。 就

３Ｄ 打 印 即快速成型技术的
一

种 ， 目 前的 发展来看 ， 如何扩展 ３ Ｄ 打 印

以数字模型文件为基础 ， 运用 粉末状 技术 的应用 还存在
一些 问题 。

３Ｄ 打

金属或塑料等可粘合材料 ， 通过逐层 印 目 前并不适合批量生产 ， 它的潜力

打 印 的方式来构造物体 。 与传统制造 在于汽车产业的模具生产阶段 。 它还

业的
“

减材制 造技术
”

相 比 ，
３ ｄ 打 受技术装备 、 新型材料 、 设计软件 、

印技术的的魅力主要在于可麵从计 质量安全和公共环境等制约和影响 。

算机 图 形数据 中生成任何 形状的零作为汽车产量第
一

大国 ， 我国 汽

件 ， 具有 制造成本低 、 研 制 周 期短 、 车产业在
“

工业 ４ ． ０

”

探索 中 ， 智 能

生产效率高等明显优势 。
３Ｄ 打 印技化的初步技术正在逐步引用 。 随着汽

术能快速制作造型复杂的零部件 ， 让 车制 造业逐步 向
“

工 业 ４ ． ０

”

时代切

汽车零部件的开发成本更低 、 效率更 换 ， 汽车主机厂在生产环节不断智能

高 ， 并且 已经在底盘 、 内饰 、 车身外 化 ， 也将直接推动汽车庞大前后端体

覆盖件方面实现 了 ３Ｄ 打 印 生产 ， 将 系 的重塑 。 各种智能化技术必将推进

加速汽车制造业变革 。汽车制造业的变革与发展 。






ＳＳｐ ＳｐＢｉ＾＾Ｈｌ 汽车零部件质臟颈尚需突破

近年 来 ， 中 国 汽 车 零部 件 产 业 整 体 质 量 水平 不 断提 升 ， 较好地保 障 了 汽

车 工 业 的持 续 发展 。
但 是伴 随 着 消 费 需 求 变 化 ， 对 质 量 的要 求 与 日 俱增 。 长

期 以 来 ，
质 量 不 高 、

一致性 不 足 、 耐 久性较 差 是 中 国 自 主 汽 车 零 部 忤 公 业 普

遍存在 的 问 题 。 当 前 ， 中 国 品 牌 汽 车 零部 件 相 当 部 分 企 业设计 开 发 能 力 、
工

程经验 枳 累 不足 ， 产 品
－致性保 障 体 系 能 力 弱 。 加之 ， 多 年 来行业 对 原 材料 、

元糾 的纽不 够 ， 上 下壯业賴作 不 畅 等 综 合 因 素 ， 轉鮮 材料 ．
元

器 件 相 对 落后 ， 导致零部件 质 量稳 定性 不足 ， 产 品 可 靠 性 差 强人意 。

巾酷车工业齢副触长叶盛基表示
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