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数据处理

２０ １ ７ 年企业将采用新的
数据处理方式

在过去几年中 ， 我们见证 了几乎所有受物联网 （
Ｉ 〇Ｔ ） 和数据分析影响的行业中生成的非结构

化数据的指数级増长 。 企业对数据的使用和分析 已经有很长
一段时间 了 。 然而 ， 难题仍然存在许

多机构无法在数据价值消失之前就足够快地充分理解这些数据 。
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期 有 限 。 企业必赃麵删之訂

解数据 。 然而 ， 企业正在失去宝贵麵

察力 ， 因为有许多不连麵来源 自 行生

成和 收集数据 ， 仅仅贡献了片段 ，

而非全局 。Ｗｒ
对通过支持物联 网 的设备和
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可穿戴设备收集謙据进行解码 ， 将Ｈ
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智的业务判断 。 根据 １ＤＣ 的数据 ，
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字节的纖据 。 以这个速度 ，
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的数据
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關雜祕細魏錢 。

我们看到 ，
２ ０ １ ７ 年的挑战之一是企业需

图 １ 斑马技术产品系列

要尽快将所捕获的数据转化为具有可行

性的洞察力 。 ２ ０ １ ７ 年 ， 企业必须积极数

据 ， 并找到
一

种 比从前更加迅速地诠释

和解读数据的方法 。 多 的
“

物
”

被贴附上条形码 、 射频识别 ２ ０ １ ７ 年 ， 由于现在的这些设备可 以

（
Ｒ Ｆ Ｉ Ｄ

） 标签或传感器 ， 它们被赋予 了
“

说话
”

， 在商业环境 中将会 出 现越来越

公司数据要全面性能够与人沟通的数字语音 。 据 Ｇａｒｔｎｅｒ 预 多设备的
“

喋喋不休
”

。 这将让企业更有

这通常需要将条形码和 ＲＦ Ｉ Ｄ 标签测 ，
２ ０ １ ６ 年全球将拥有 ６４ 亿互联之

“
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， 意 向去提升可视性 ， 更好地 了解资产所

贴附到企业环境 中 的事物 ， 赋予它们与比 ２０ １ ５ 年增 长 了３ ０％ ， 且这
一

数字 到处的位置和状态 。 比如 ，对于零售业而言 ，

人类沟通的能力 。 随着物联 网 中越来越２０２ ０ 年将达到 ２ ０ ８ 亿 。 目 前 ， 由于 电子商务的普及和采用 ， 以
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实体店面临 巨大 的销 售压 力 ， 使业 务 向 智能终端

线上的转移成为必然 。 另
－

方面 ， 在线 ． ▲

零售麵Ｓ証概贼体麵 。 細 ，

众所周 知 的亚马逊 出 版业数字化击败 了
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然而 ， 在全渠道零售场景下 ， 挑战

依然存在 。 首先 ， 缺乏库存可视性使企

业难 以预测或满足突如其来的需求 。 随利用传感器 、
Ｂ ｅ ａ ｃ ｏ ｎ 和 ＲＦ ＩＤ 标签来不始 ，

ＲＦ ＩＤ 标签也被嵌人于足球 中 ， 以

着全渠道供应链规模的扩大和复杂性的断地生成实时数据 。 跟踪这些资产主要跟踪球体在 １ ２ ０ 码范围 内的移动 。 这样 ，

加剧 ， 企业需要找到
一

种更好地跟踪库依赖于诸如激光条码扫描器 、
二维 （

２Ｄ
）体育联盟和球迷现在可 以收集大量关于

存并预测整个供应链需求的方法 。 第二 ， 条码成像仪和 Ｒ Ｆ ＩＤ 读取器之类的数据每场 比赛的信息 ， 包括哪个球员超常发

随着在线订单增 加 ， 以及顾客对隔 日 到捕获设备 ， 以及和 Ｂ ｅ ａ ｃ ｏ ｎ 之间的对话 。 挥或表现不佳 ， 或者本应传球等 。 这些

货 、 当 日 到货 、 甚至一小时到货的需求 ， 这些设备能将数字 、 印刷 图 案或编码数传感器和跟踪技术甚至还能与其他监控

由 于 同样的原 因 ， 电子商务零售商也将据转换为人们容易理解 的文本 。 随着对系统进行整合 。

面临重重 困难 ， 交通与物流行业将需要实时洞察和分析的需求不断增长 ， 我们在 ２０ １ ７ 年 ， 我们预计业界会 ３＾步

加快速度 ， 维持快速交货 。 第三 ， 线上预计数据捕获设备的需求也将持续增长 。 探索这类定位技术 ． （有些甚至是基于无

和实体店要如何维持 同样水平的客户体我们将看到 零售 、 医疗保健 、 运输人机应用 的形式 ） ， 以提高在医疗保健 、

验也是一个 问题 。 例如 ， 客户如何像在和物流 （
Ｔ＆Ｌ

） 以及制造等领域对于移零售 、 酒店和制造行业的客户体验 。 例如 ，

虚拟商店 中
一

样 ， 在实体店铺 中获得轻动设备的需求条码扫描 、 使用移动尺寸斑马技术最近发布的酒店行业前瞻性研

松产品导航 ？ 这些都是零售商需要考虑标注技术测量物体 、 连接到互联 网 或 内究显示 ， 大约 ７０％ 的酒店客人期待收到

的事情 。 部网 络 、 拨打语音 电话等 。 类似地 ， 企定 制 的信息和优惠 。 这些都可 以通过定

用 技术解决 问题并不稀奇 。 斑马技业将越来越多地转向用于条码扫描的 ２Ｄ位技术 （ 使用 蓝牙 Ｂ ｅ ａ ｃ ｏ ｎ 和传感器 ） ，

术称之为企业资产智能化 ： 意味着企业成像技术 ， 因 为它在阅读条码方面更加向 客人推送基于地理位置的优惠券或优

有能力
“

感知
”

、

“

分析
”

， 并基于对运营通 用 。 无论是 传统 的 还是 ２Ｄ 的 技 术 ， 惠 ， 提示当前酒店的 ＳＰＡ 是否可 以预约 、

的洞察展开
“

行动
”

。 例如 ，
ＲＦ Ｉ Ｄ 是全打 印在纸上或移动屏幕上 ，

２Ｄ 扫描仪可高尔夫球场开球时间 、 免费游戏或餐厅

渠道零售的根本基础 ， 使零售商能够实以从多个角 度捕获各类表面上 的 条码 ， 等位 。

时查看他们 的产 品在仓库 中 的位置 ， 以并且修补条码 中丢失的信息 。随 着行业在 ２ ０ １ ７ 年 的持续演进和

及剩余库存 。 企业将需要一个能够打 印 加速发展 ， 斑马技术正在密切关注未来

并编码 ＲＦ ＩＤ 标签的打 印机 。 此外 ， 他 数据要时效性 的新兴行业趋势 ， 以及它们将对企业未

们将需要条码或标签阅读器来读取这些斑马技术认为 ： 数据的价值在于它来产生 的潜在影 响 。 其 中
一些趋 势涉及

ＲＦ ＩＤ 标签 。 同时 ， 创新的实体店将会釆的时效性 ， 在许多情况下 ， 只有 当它能使用 具有 自 然语言功 能的虚拟助手 、 以

用定位服务 ， 以获得具有可行性的洞察 ， 够被快速理解时才有用 。 目 前 ， 许多公及虚拟现实和增强现实 、 更高级的分析 、

通过基于位置的优惠券 、 实时购物地图 、 司 因 为仍在使用 旧 的 、 过期的数据而无可 穿戴 技 术 、 智 能标签 和 ３Ｄ 条形码 、

基于位置 的帮助和忠诚度计划等服务来法从中获取洞察 。
２０ １ ７ 年将是他们开始智能传感 、 自 主系统和机器学习 。

提升客户参与度 ， 提供前所未有的 购物弥合差距的一年 。这些技 术 为企业 、 客 户 、 合作伙

体验 。 例如 ， 美国 国家橄榄球联盟 （
ＮＦＬ

）伴和 终端 用 户 带 来 了 更多 可 能性 ， 让

球员肩垫上缝制 了ＲＦ １ Ｄ 标签 ， 从而可他 们像 我 们所生活 的 世界
一样互联且

数据要实时性 以实时精确地跟踪他们 的运动 ， 更深人 智 能 ， 并 赋予 他 们极 富远 见 的 可 视性

历史数据提供上下文 ； 实时数据提地分析现场动态 ， 球迷也能够更加紧密 （
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ｙ ） ， 这让我

供更新 。 在 ２ ０ １ ７ 年 ， 企业将越来越多地地踉踪 比赛统计数据 。 从 ２０ １ ６ 年赛季开们也为之 兴奋 。 ＣＺ３
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