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丨 技术前沿

软件

人是 智能严品 的核心
在 Ｌｅｏｂｅｎ ｅｒ 市的夏季物流展中 ， 智能化 、 网络化和数字化成为 了未来工业企业的重点 。 利用

创新性的 ｉｖ ｉ ｉ ． ｓｍａｒｔｄｅ ｓｋ 和 ＯｐｅｎＳｈｕｔｔ ｌ ｅＦｏｒｋ
， 内部物流专家 Ｋｎａｐｐ 公司计划大幅度的提高智能化

产品的性能 、 使用灵活性和质量 。

更多精彩请扫描二進码

文  Ｉ ＢｅｍｄＭａ ｉ ｅｎ ｓｃｈ ｅ ｉ ｎ

第 １ ５ 届夏季物流展会上 ， 内部物

流专家 Ｋ ｎ ａ
ｐ ｐ 公司 明确宣布 了 自

己对人机交互的态度 ， 奥地利人要 ： 调

和人工手动过程和 自 动化过程之间 的矛

盾 ， 尽可能的使生产过程能够顺利地进

行下去 。

在共 同开发的高性能 Ｐ ａｎｋ ｌ 系统解

决方案 中 ， 除了有着三维能力的 自 动化

仓库系统之外 ， 还有智 能化的 图像处理

图 １Ｐ ａ ｎ Ｗ 公司 已经采 用 了 基于 ｉ ｖ ｉ ｉ ． ｓｍ ａ ｒｔｄ ｅ ｓ ｋ

技术的图像处理系统

ｍ ｈ ． ｖｏｇ ｅ ｌ ． ｃｏｍ ． ｃ ｎ

系统 ： Ｋ ｎ ａ
ｐ ｐ 公司 的应用 软件 ｉ ｖ ｉ ｉ

。 例

如在摩托车变速箱生产 中 ， 其核心就是

Ｐ ａｎｋ ｌ 安装工位 ： 按照实时供货的原则将

零部件供应到 装配工 的手 中 。 以人为主

导量体裁衣的解决方案
‘

ｉｖ ｉ ｉ ． ｓｍａ ｒ ｔｄ ｅ ｓｋ

’

在整个装配过程 中 利 用 图像处理技术给

装配工提供 了 巨大的帮助 。 游戏化的趋

势使得系统的互动犹如在玩游戏 。 缩写

词 ｉ ｖ ｉ ｉ 表示 的是
‘

智能化的 图像识别
’

，

其 目 的是 ： 采集视觉数据 ， 使这些数据

能够为用户所用 。

作 为 ｉｖ ｉ ｉ 技 术 的
一

部 分 ，
ｉ ｖ ｉ ｉ ．

ｓｍａ ｒ ｔ ｄ ｅ ｓｋ 是一个有人参与的手动工作站

的例子 。 这就可 以在变速箱总装时进行

装配检验 ， 保证每
一

个装配步骤都经过

了验证 。 当 图像处理系统对前一步的工

作给 出 了
‘

合格
’

的结论之后 ， 下
一

步

装配才能开始 。 运行在底层的软件 ｉ ｖ ｉ ｉ ．

ｃ ｏ ｒ ｅ 把所有连接的摄像机系统的所有 图

像数据都汇总到
一

起 ， 当软件不能判断

时 ， 专业技术人员可以利用 ｉｖ ｉ ｉ ． ａ ｓ ｓ ｉ ｓ ｔ 介

人评判 ， 给出最终的结论 。

以人为本 ， 人为核心
一直以来 ，

Ｋ ｎ ａ
ｐ ｐ 公司坚持 以人为

本的原则 。 利 用 ｉ ｖ ｉ ｉ 解决方案 ， 员 工可

以摸索 自 己最理想的工作速度 ， 以便在

质量和产量之间找到
一个最佳的平衡点 。

不仅仅是
一个工作步骤的验证 ， 而且评

估 、 评级的验证也都支持这
一

过程 。 由

于它能够避免 出 现错误或者说至少是及

早的发现 问题 ， 因此失败的成本费用便

可以大幅度降低 。

无人驾 驶 ， 完全没有人的参与 ， 在

Ｌｅｏｂｅｎｅｒ 市的物流展中 ，
Ｏｐ ｅｎＳｈｕｔｔ ｌ ｅ 运

输车就是利用 ｉ ｖ ｉ ｉ ． ｓｍ ａ ｒ ｔ ｄ ｅ ｓ ｋ 在运行的 ，

Ｋ ｎ ａ
ｐ ｐ 公司称赞这种交通工具 ： 它接管

了工作场所的物资供应 ， 并能直接从地

面上拿起托盘 ， 是
‘

下
一

代无人驾驶运

输工具
’

。 最新
一

代的 Ｏｐ
ｅｎＳｈｕｔｔ ｌｅ 运输

车可 以叉起重量至
一吨的托盘 、 滚动容

器和货架 。 由于它是直接从地面上叉起

重物的 ， 因此无需输送技术设备为它提

供装卸服务了 。

ＯｐｅｎＳｈｕｔｔ ｌｅ 运输车能够完成常规叉

车的物资搬运任务 ， 无需其他辅助装置

就能完成导航任务 ， 并能保证人员 的安

全 。
Ｋｎａｐｐ公Ｈ］认为 ：

Ｏ
ｐｅ

ｎＳｈｕｔ ｔ ｌｅ 运输

车在企业 内部物流的物资 出入库 中 、 在

向生产工位供货时有着巨大的优化潜力 。

在将物资运输到位之后 ， 托盘可以 自动

的将物资运输 到 托盘码垛站处 。 另 外 ，

完成运输任务后 ， 发货区和 出 库 区的托

盘运输也可以实现完全 自动化了 。 ＧＬ３

１代物 ｉ Ｓ２ ０ １ ８
－

０ ２
．

Ｅ］
现代制造 ２ ５


