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软件

采用虚拟现实技术
规划生产流程

什么样的安装设备能够最好的适合用户的使用需求呢？ 现在 ，

一个软件可完成 ３Ｄ 形式的

安装设备的设计 。 这样 ， 人们便可亲身虚拟体验规划设计的安装设备 。

Ｖ
ｏ ｌｋｅｒ Ｓ ｉｅｂｅｒ 说 ：

“

软件决定了
一

台设

备的效率 ， 而在不久的将来硬件则

会以公斤计价出售 。

”

这位 Ｓ ｃ ｈｎ ａ ｉ ｔｈｍ ａｎｎ

机械制造有限公司的研发负责人 、 自动化

技术的系统供应商相信 ， 鉴于产品使用周

期越来越短 ， 在此期间 ， 只有通过软件才

能够使产 品实现差异化。 他说 ，

“

在设备

规划设计和售后的技术服务 中 ， 操作简便

和获得客户 的支持是
一

台设备能够成功

销售的决定性指标 。

”

Ｓ ｃｈｎａ ｉ ｔｈｍａｎｎ 机械制造有限公面在规

划设计
一

台安装或传输系统时 ， 借助虚拟

现实技术来支持规划设计工作 。 客户在安

装或传输系统的设计阶段便能在
一个被

称作是
“

如真实的
一

样
”

的 ＶＲ 全息平台

上亲身体验之后的机器 ， 可对今后的机器

设备是否符合人体工程学的要求或便于

保养维护进行虚拟试验 。 同时 ， 虚拟现实

技术的应用 在使工作人员熟练掌握机器

设备的使用 以及对工作人员进行技术培

训方面也有着优势 。

采用虚拟技术规划设计设备

Ｓｃｈｎａ ｉ ｔｈｍａｎｎ 机械制造有限公司使用

的是名为 Ｃ ｒｏ ｓ ｓＣｏｎ ｎ ｅ ｃ ｔｅ ｄ 的软件 。 该软

件是坐落在 Ｒｕｄｅｎ ａｕ 的 ３Ｄ 技术有限公司

研发的 ， 是卡尔斯鲁厄技术研究所 （ＫＩＴ
）

２０ １ ７ 年 中期将工业领域规划和研发流程

软件推 向市场 的
一

个副产品 。
３Ｄ 技术有

限公司将卡尔斯鲁厄技术研究所 （
Ｋ ＩＴ

）

的工业领域规划和研发流程软件进行了

进
一

步的研发 ， 得到 了大量数据 ， 技术服

务商无需在进行大量提前投人的情况下 ，

便可进行虚拟应用 。 在 ＣＡＤ （计算机辅

助设计 ） 数据的基础上 ， 可在现场支持整

个规划流程的虚拟工作岗位和设备规划 ，

并且 ， 该规划能够将客户纳人研发过程

之中 。 例如 ， 这包括工作过程分析 （
ＭＴＭ

分析 ） ， 人体工程学支持和工具抓取空间

或冲撞测试 。 这种方法也适用于设备维护

时的可接近性测试 、 规划的改建或扩建的

设备 以及用 于工作人员继续培训的改建

或扩建的设备 。

３Ｄ 技术有 限公司 （
Ｒ３ＤＴ

） 的创始

人兼经理 Ａｎ ｄ ｒｅ ａ ｓ Ｒｕ ｅｄｅｎａｕ ｅ ｒ 说 ，

“

这里
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图 ３ 该系统通过手势和
一

个虚拟菜单进行操控

面插人了
一

个使每个不具备这方面基础

知识的人都能简单使用 的工具 。

”

他还说 ，

“

它们 自行将其 ３ＤＣＡＤ 数据下载到一个

位于工作人员办公桌前的或是会议室里

的虚拟平台上 。 而且人们可随时随地且快

速的完成 ３ＤＣＡＤ 数据下载 。 接着 ， 工

作人员或客户可从 ＶＲ 眼镜里观看 ３Ｄ 模

型现有的状态 。 这样便大大提高 了人们

对设备规划 中 的 ３Ｄ －ＣＡＤ 设计的现实状

况 以及下
一

步研发和改进步骤的理解和

认识＇

虚拟操作

用 户 用手或用 手持 电子控制装置的

菜单来 操作 ３Ｄ 技 术有 限公 苛 （
Ｒ３ＤＴ

）

的工具 ， 便可直接在虚拟空间体验原大

小的产 品 、 机器或设备 。 由此 ， 从
一

开

始便能够确保技术的可行性 。 通过经常

的试验试用 ， 尽早识别错误和缺陷 。 在

设备的研发过程 中可对设备是否符合人

体工程学的要求进行测试 ， 这样 ， 便能

够保证 日 后装备的设备在设计方面能够

最佳满足客户 的要求 。 其次 ， 这样也省

去 了制作实 际样品的开支 ， 并能够使机

器设备尽快投放市场和尽快投入运行。

Ｓｃｈｎａ ｉ ｔｈｍａｎｎ 机械制造有限公司将虚

拟样机的应用视为快速进行项 目 管理的

基本前提 。 该公司的 Ｖｏ ｌｋｅｒＳ ｉ ｅｂｅｒ 说 ，

“

通

常这关系到要快速做出
一个样机 ， 在客

户的工作人员能够在该样机上学习操作 、

进行测试并给出反馈意见 。 在此基础上再

制作下
一个样机 。

”

ｓ ｉ ｅｂ ｅ ｒ 解释说 ，

“

从原

先的观点 出发 ， 机器制造中制作样机很困

难 ， 是不可能快速制作出样机的 。 如果可

借助于虚拟现实体验现有的 ＣＡＤ（计算

机辅助设计 ） 数据的话 ， 那么人们便可在

产品生成 的早期体验整个设备的
一

个数

字化样品 ， 允许人们进行可接近性试验 ，

发现设备在设计中 出现的错误 ， 从而避免

进行大量的重复性改进 。

”

浩大的数据量

２０ １ ６ 年 ，
Ｓ ｃｈｎ ａ ｉ ｔｈｍ ａ ｎｎ 机械制造有

限公司与 ３Ｄ 技术有 限公司 （
Ｒ３ＤＴ

） 开

始合作 。 合作 的 第一项 任 务 是 建议将

Ｓ ｃｈｎ ａ ｉ ｔｈｍ ａ ｎ ｎ 机械制造有限公司的设备

设计任务进行分解 。 为 了推荐他们 的软

件 ， 位于卡尔斯鲁厄 Ｒ ｅｍ ｓ ｔ ａ ｌ 的卡尔斯

鲁厄技术研究所 （
Ｋ Ｉ Ｔ

） 亲 自上 门商谈 。

Ｖｏ ｌｋｅｒＳ ｉ ｅｂ ｅｒ 说 ，

“

这是
一 ？

个真正幸运的合

作搭配 。

”

他说 ，

“

３Ｄ 技术有限公司 （Ｒ３ＤＴ
）

寻找
一

个软件的测试单位 ， 而我们恰巧正

在寻找
一

个应具有怎样潜质的头戴式显

示器 。 这样 ， 我们便立即启动了
一

个合作

项 目 。

”

３Ｄ 技术有 限公司 （
Ｒ３ＤＴ

） 的创

始人兼经理 Ａｎｄｒｅａ ｓＲｕｅｄｅｎａｕｅｒ 对此项合

作感到非常高兴 ， 他说 ，

“

Ｘｔ于我们来说 ，

Ｓｃｈｎａ ｉ ｔｈｍａｎｎ 机械制造有限公罚远不止是

一

个用户 。 在双方深入的对话中 ， 我们了

解到 了很多客户对设计创新性设备的特

殊要求 ， 并在我们软件开发中加以落实 。

”

３Ｄ 技术有 限公司 （
Ｒ３ＤＴ

） 努力进

行试验 ， 使其软件从原来依存设备的外

形尺寸 ， 到 现在 的 可 毫无 问 题 的依存

千兆节计的数据量顺利研发工作 。 每 当

我们虚拟 的为我们 的客户展示整 台安装

设备时 ， 我们 的客户都表现 出 由 衷的感

动 。 ３Ｄ 技术有 限公荀 （
Ｒ３ＤＴ

） 的这位

研发工作负责人看到 了 ＶＲ（虚拟现实 ）

技术的应用 中存在着的巨大潜力 。 他说 ，

“

鉴于生产周期越来越短 ， 在这方面系统

集成器可为客户助力 ， 帮助他们找到最

智慧的技术解决方案 ， 这种技术解决方

案可为客户提供效益最佳 的 内 部流程 ，

并且可为客户提供预先 － 和今后 的最佳

技术服务 。 除此之外 ， 我们还有很多今

后将要与 ３Ｄ 技术有限公司 （
Ｒ３ＤＴ

） 共

同来落实的创意 。

”

ｍ图 ２ 也可精准呈现安装设备的小的细节部分的外形尺寸

ｍｍ ａ ． ｖｏｇ ｅ ｌ ． ｃｏｍ ． ｃ ｎ 新自甜 丨ｆｃ与驱甜 ２ ０ １ ８
－

０ ６
．

ＥＪ
现代制造４７


